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t/m pijl Goed Fout Nadere toelichting. 
1 N 

Q 
 

 
U-R 

Na de start 1e weg rechts en langs PN om minder wit te rijden. 
Bij wegwijzer links en pijl 1 tegengesteld rijden. Daarna via het driehoekje met PQ 
keren om bij de voet van pijl 1 te komen. 

2 R-Q-V A-M-E Bij pijl 2 opletten dat u die pijl niet kruist. De juiste route loopt na pijl 1 linksaf, 1e weg 
links (PR), langs het driehoekje met PQ, over pijl 4 (PV) en daarna rechtsaf, op de 
versprongen viersprong rechtsaf, pijl 2 deels tegengesteld rijden, bij wegwijzer 
linksaf en zo naar de voet van pijl 2. 

3 A-C-F D-E-Q Ook op weg van pijl 2 naar pijl 3 geen pijl kruisen. Dat kan door pijl 4 tegengesteld te 
rijden (PA en PC), langs het pleintje (PQ staat nu links, dus niet noteren) en over 
geel/oranje naar de voet van pijl 3. 

4 Q-V D Na 3 pijl rechtsaf is een kortere witte route dan linksaf (PD is fop). Vervolgens weer 
langs het pleintje met PQ. Op pijl 4 weer PV. 

5   Zonder probleem naar pijl 5. 
6 N-M C-Q-V Na pijl 5 willen we eigenlijk linksaf om tegen de wijzers van de klok in bij de voet van 

pijl 6 te komen. Vanwege het groene ei moeten we echter rechtsaf en tegengesteld 
over pijl 6. Behoudens het “verplichte” stukje wit bij de voet van pijl 6 zijn er diverse 
geel/oranje mogelijkheden. De kortste route loopt over pijl 7 (PN en PM). 

7 G-N-M-M  Als we na pijl 6 eenmaal op de gele/oranje wegen zitten is er geen enkele reden om 
wit te gaan rijden. Pijl 7 wel bij de voet beginnen. Dat betekent een extra lusje over 
een deel van die pijl (PG, PN, PM en nogmaals PM). 

8 K J Na de punt van pijl 7 2e weg links, voor de punt van pijl 9 linksaf en daarna 1e weg 
links. Alleen bij de voet van pijl 8 zit een klein stukje “verplicht” wit (PK). 

9 G-E 4-N-M-W Na de punt van pijl 8 niet via de voet van die pijl naar pijl 9 rijden Immer vlak voor pijl 
8 zit een wit stukje weg. De juiste route loopt via PG en pijl 9 tegengesteld. Daarna 
1e weg rechts, een deel van pijl 8 meegaand berijden, einde weg links (PE), bij de 
splitsing met de wegwijzer links en verder naar de voet van pijl 9 rijden. 

10 W-L  Na pijl 9 linksaf, langs PW, bij ‘t Vondertje linksaf, tegengesteld pijl 10 op en via het 
lusje bij PL draaien om bij de voet van pijl 10 te komen. 

11 S-3-2-E-R M-W-4 Het lijkt zo simpel na pijl 10 linksaf en via geel/oranje snel bij pijl 11 te komen. 
Helaas heeft de uitzetter andere (pittige) plannen, die ingeluid worden met een rood 
ei. Na dat ei gedwongen linksaf en een nieuwe route maken. Gelukkig is er nog een 
geel/oranje route die naar de voet van pijl 11 leidt. Die route loopt over pijl 12 (PS), 
tegengesteld over pijl 11 om bij Gammelker via om de gele driehoek te keren. 
Die route wordt geblokkeerd door P3. Daar keren keren en tegengesteld over pijl 12 
en alsnog onderlangs via de route langs de kaartrand naar de voet van pijl 11. Deze 
route heeft slechts twee kleine stukjes wit. Maar onderlangs staat P2. In verband 
met de voorkennis van P3 blijft alleen de grote witte weg met PR nog over om bij 
de voet van pijl 11 te komen. Maar wel tot het eind scherp blijven. Na bij P2 te zijn 
gekeerd niet direct rechtsaf, want nu heeft u wel last van die eerdere twee kleine 
stukjes wit. De witte stukjes zijn te omzeilen door tegengesteld over delen van pijlen 
10 en 8 (PE en PR) te rijden. Dit was het grootste struikelblok van deze rit! 

12 4-S  Na pijl 11 niet direct linksaf (is een stukje witte weg), maar doorrijden tot de 
viersprong om daar links te gaan. Tegengesteld over pijl 12, viersprong links om de 
keerlus bij Gammelkermeden benutten. Keren op P4 en daarna op pijl 12 PS 
noteren. 

13 P-T-L  Na pijl 12 in beginsel pijl 13 tegengesteld op om het lusje bij PL te draaien. Het rode 
ei stuurt u echter linksaf. Na PP lonkt een klein driehoekje om daar te keren. Helaas 
heeft dat kleine driehoekje links ook een wit wegje. Dus niet via dat driehoekje keren, 
maar via pijl 15 (PT) om daarna alsnog tegengesteld over pijl 13 (PL) naar de voet 
van die pijl te rijden. 

14   Zonder probleem naar pijl 14. 
15 W-T V Na pijl 14 stuurt het blauwe ei u op de viersprong rechtdoor. De nieuwe route naar 

pijl 15 loopt via de volgende viersprong rechts, einde weg rechts en viersprong links 
(PW en PT). 

16 Q-X Y-R-U-N Even voor het bereiken van pijl 16 moet u vanwege het groene ei rechtsaf. Links 
onder pijl 16 (bij PY) ligt een groot stuk witte weg. Daar moeten we - indien mogelijk 
– vandaan zien te blijven. Rechtsboven op de kaart zitten kleine stukjes rode en gele 
weg. Daar gaan we gebruik van maken. Dus na het groene ei gedwongen rechtsaf, 
einde weg rechts, op de rode weg links, rechtsaf en na het lusje met PQ en weer 
terug richting pijl 16. Vlak voor pijl 16 linksaf, einde weg rechts en pijl 16 rijden (PX). 

17 U R Na pijl 16 gele weg volgen. Bij wegwijzer scherp links (PU), viersprong rechts en bij 
gele weg rechtsaf om bij de voet van pijl 17 te komen.  

18 U 
 

Q-N-R 
 

Na pijl 17 viersprong links en bij de rode weg rechtsaf. De rode weg volgen tot deze 
overgaat in oranje. Na PU viersprong rechts. 



9-A Dan zijn we toe aan de vraag die velen bezig heeft gehouden: Welke kleur heeft de 
tunnel? Wit of geel? De tunnel is een kaartteken. Zie dan artikel 4 van het Algemeen 
Reglement: Kaarttekens en op de kaart gedrukte teksten onderbreken een kaartweg 
niet en evenmin de kleur. De tunnel ligt in een gele weg en onderbreekt het geel dus 
niet. Zie ook los van het reglement de tekenwijze van tunnels door cartografen onder 
deze uitleg. De kortste route naar pijl 18 gaat dus door de tunnel; keren bij P9. 
Nieuwe route maken: Die gaat tegengesteld over een deel van pijl 19 en levert 
alsnog PA op. 

19 D-T  Na pijl 18 met de wijzers van de klok mee naar pijl 19 (PD en PT). 
20 K-G-Y H-Z-L Na pijl 19 linksaf en de gele weg volgen tot even boven de N van Noordijk. De 

planning is om daarna rechtsaf te gaan, einde weg links, te keren via het lusje bij 
PG en zo naar de voet van pijl 20 te rijden. Vanwege het blauwe ei moeten we 
rechtdoor. De nieuwe route zou ons via de viersprong links, over pijl 21 via gele 
wegen naar pijl 20 leiden. Maar zover komt het niet. Na het blauw ei volgt een groen 
ei. Dus kunnen we op de geplande viersprong niet naar links, maar moeten we op de 
viersprong naar rechts en komen langs PK. Daarna niet over wit rijden, maar via het 
gele lusje terug naar het zuiden. Op de viersprong aangekomen zouden we verder 
kunnen over pijl 21 enz, maar omdat we nu van een andere kant komen is terug naar 
de oorspronkelijk geplande route naar pijl 20 korter. Het vervolg is dan: viersprong 
links, 1e weg links, einde weg links (is deel van pijl 20 tegengesteld) en via het lusje 
bij PG terug naar de voet van pijl 20. Op pijl 20 PY. 

21 Z  Na pijl 20 rechtsaf, door de “ij” van Noordijk en zo naar pijl 21. Op pijl 21 PZ. 
22 L F-V Van pijl 21 naar pijl 22 pijl 23 niet kruisen, maar ook op het kleinste stukje witte weg 

letten. Dat kan allemaal door na pijl 21 rechtsaf te gaan (PL) en een deel van pijl 23 
tegengesteld te rijden. 

23   Zonder probleem naar de voet van pijl 23. 
24 M-E-J  Na pijl 23 omhoog richting pijl 24. Onder PE doorrijden en tot aan PM geen 

probleem. Daarna wordt u 2x naar rechts gedwongen. Terugrijden naar de driehoek 
met PE. Na de driehoek 1e weg rechts en na Weemselo einde weg rechts. Na PJ 
komt u bij de voet van pijl 24. 

25 7-P 5 Na pijl 24 via geel naar pijl 25. Keren op P7. Nu tegengesteld over pijl 24 en via PP 
naar de voet van pijl 25. 

26   Zonder probleem naar de voet van pijl 26. 
27 6-S U-F-L-V Na pijl 26 naar pijl 27 rijden. Dat mag niet via de weg waarin de Finish staat (PU is 

fop). Daar dus met een grote boog omheen (P6). En nog steeds niet over de Finish, 
daarom tegengesteld over de pijlen 26/27 rijden en een keerlusje zoeken. De kortste 
keerlus is het lusje in het zuiden met de PS. De route over PF, PL en PV is 
langer. 

Finish    
 
Fragmenten van de legenda en de kaart van het Kadaster/Topografische dienst 
 
Kenmerk van een tunnel is dat die (deel) ondergronds ligt. De cartograaf geeft dit symbolisch met stippellijnen 
aan. Wat u op kaarten ziet is de oppervlakte. 
 

                                         
      Fragment van de legenda van het Kadaster           Kaartfragmentsituatie van de autosnelweg nabij Schiphol 
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