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Na de start wil u rechtsaf richting de voet van pijl 1. U wordt echter
naar links gepijld. Een nieuwe route zoeken om zo snel mogelijk bij de
voet van pijl 1 te komen, is een keerlus zoeken en via dezelfde weg
terug. De keerlus is de lus met pijl 19 en daarna wordt u gekeerd door
controle 2.

LM

Nog steeds op weg naar pijl 1, U gaat nu via een deel van diezelfde pijl
1, langs controle L en dan rechtsaf richting voet. Op de einde weg
wordt u echter naar links gepijld. Geen probleem, pijl 2 meegaand
berijden, langs controle M en dan naar pijl 1.

LM

Gratis op pijl 1 controle L en via de dwangpijl wederom langs controle
M. Bij het verlaten van pijl 1 is alle voorkennis vervallen.

LMU

De route naar pijl 2 loopt via de voet van pijl 1, einde weg R, 1 weg R
en dan pijl 2 berijden. U wordt op pijl 1 tegen gehouden door een
afpijling en komt daardoor weer langs controle L. Ook weer de
dwangpijl naar links. U kunt nog zonder tegengesteld de voet van pijl 2
bereiken. U rijdt een deel van pijl 2 meegaand, langs controle M en
langs controle U richting pijl 2.

Wederom gratis de controles K en M.

Langs controle U naar pijl 3.

Controle T op pijl 3.
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Als u klaar bent met pijl 3, dreigt u de pijl te gaan kruisen. Dat mag niet
en u rijdt dus rechtsaf een deel van pijl 3, einde weg L, kruising L
richting voet pijl 4. Op de einde weg een afpijling en automatisch langs
controle T. U dreigt weer te gaan kruisen. Nu linksaf de pijl een stukje
tegengesteld berijden en via dwangpijl naar R naar pijl 4.

HQ

Net voor de voet van pijl 4 een doorpijling. U moet zo veel mogelijk pijl
rijden, dus toch die weg in, maar dan van de andere kant via een
keerlus met controle K.

Controle K op pijl 4.

Na pijl 4 einde weg R, 1°* weg R en via de punt van pijl 5 en controle Z
naar de voet van pijl 5.
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Gekeerd door controle 1. Zoveel mogelijk pijl berijden, dus opnemen
net voor de punt van de pijl. U rijdt langs controle Q en wederom langs
controle Z.

A4

Extra uitleg pijl 6 onderaan deze uitleg.
Op de pijl de controles A en 4.

AG6R

Gekeerd. Nu ophalen achter diezelfde controle 4. Niet tegengesteld
levert controle A op en net voor het opnamepunt controle 6. Er is nu
nog een klein stukje pijl te rijden en wel het laatste stukje tot de punt.
Zo min mogelijk tegengesteld is langs controle R, het keerlusje
gebruiken en het laatste stukje pijl rijden. Na de punt te zijn
gepasseerd, bent u alle voorkennis kwijt.

64A

Zonder tegengesteld naar pijl 7 is via een groot deel van pijl 6. U wordt
gekeerd door controle 6. Nog steeds niet tegengesteld via het pleintje
met controle 4. Tenslotte zo min mogelijk tegengesteld is , eerst nog
langs controle A, daarna nog langs controle R.

Pijl 7

Extra uitleg pijl 7 onderaan deze uitleg.
Op de voet van pijl 7 controle 9.

Ophalen bij het lusje vlak achter die zelfde controle 9. Na gekeerd te




zijn, gaat u L en dan weer 1°** weg L. Deze weg lijkt dood te lopen,
maar je kan er gewoon door (fop T).

Nu langs controle S, klein stukje pijl 7, dan L om tegengesteld naar het
eerder genoemde lusje te gaan. Controle 1. Er is nu nog 1 mogelijkheid
om bij het lusje te komen. Eerst niet tegengesteld via de punt van pijl
7 (fop U). Dan een rondje langs controle S om daarna de pijl
tegengesteld te gaan rijden. Halverwege afgepijld en het lusje is niet
meer te bereiken.U moet proberen zoveel mogelijk pijl te rijden dus
nogmaals langs de S.

W P

Gratis de controles W en P.

84N

Op de pijl controle 8. Opnemen achter die controle 8 via achterkant
controle T en een klein stukje pijl 9 tegengesteld berijden. Controle 4.
Nu nog het laatste stukje pijl via controle N. Na de punt van pijl 8 te
zijn gepasseerd, bent u alle voorkennis weer kwijt.

P8N

Eerst langs de controles P en 8. Om toch bij de voet te komen van pijl
9, moet je wel tegengesteld(een groot deel van pijl 8) gaan rijden. U
noteert de controles N en Y.

Controle N.

Op de voet van pijl 10 controle 3.

N C
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Opnemen op de volgende samenkomst, zonder tegengesteld te rijden,
gaat langs de controles V, N en C. U bent dan weer op de pijl en krijgt
wederom controle C.

N

Controle 2.

Opnemen vlak achter die controle 2 via de controles V en E. U rijdt dan
weer pijl en komt weer langs controle E.

Verderop een doorpijling. Zo min mogelijk pijl overslaan, betekent op
diezelfde kruising opnemen, maar dan via de andere kant (dus
tegengesteld rijden). U zoekt een keerlus om terug te kunnen en dat is
dan het lusje met controle D. U komt dan op de kruising uit van de
doorpijling en rijdt weer pijl. U noteert de controles A en D.

Om bij pijl 12 te komen, gaat u na pijl 11 einde weg R, 1" weg L,
viersprong L, langs controle A en dan via een deel van pijl 17. U rijdt de
weg waar controle 7 staat, dan einde weg L, niet kruisen, dus weer

1°* weg L (=daar waar de afpijling staat). U wordt opgevangen door
controle 7. Niet tegengesteld betekent helemaal bovendoor en langs
controle Y rijden.

Controle P.

Controle L.

U moet tegengesteld, maar liefst zo min mogelijk en dat is pijl 14
tegengesteld berijden. Eerst weer langs controle L. Dan zoekt u nog
een keerlusje om bij de voet van pijl 14 te komen. U rijdt langs
controle A, keert om de wegwijzer en dan terug naar pijl 14.

Controle Z.

U gaat nu natuurlijk via dezelfde pijl 14 tegengesteld eruit (=minder
tegengesteld dan via deel van pijl 13 met controle F).

W E
NT

Gratis controle W. Dan doorgepijld. Opnemen op dezelfde kruising
zonder tegengesteld te rijden. Eerst langs de controles E en N. Dan
voor de achterkant van controle T links, einde weg R, langs de
achterkant van controle E en u bent weer op de juiste samenkomst.
Weer pijl rijden en controle T noteren.

Pijl 16

3AT

Op de voet controle 3. Opnemen achter controle 3 via een rondje




langs controle A. U komt dan op pijl 16 eerst een doorpijling tegen en
daarna gelijk een dwangpijl naar links. De samenkomst met de
doorpijling is niet meer te bereiken, want u weet controle 3 nog. Er
blijft echter nog een klein stukje pijl over en wel het laatste stukje naar
de punt.

U rijdt nu gedwongen tegengesteld en moet daar zo snel mogelijk
vanaf. U rijdt langs de achterkant van controle E, gaat daarna 2x
rechts, langs controle T, verder weer langs controle A en zo naar het
laatste stukje pijl.

K2T
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Automatisch langs controle K. Dan via controle 2 naar de voet van pijl
17. Gekeerd. Nieuwe route maken via de controles T (=korter dan via
controle E) en 3. Gekeerd door controle 3 en wederom via de bekende
controle A naar de voet van pijl 17.

Pijl 17

YYX
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Extra uitleg pijl 17 onderaan deze uitleg.

Pijl 17 onderbroken door afpijling. Opnemen op de samenkomst
achter de afpijling. Eerst langs controle Y. Op de samenkomst naar
rechts afgepijld. Niet kruisen, betekent tegengesteld rijden en wel zo
kort mogelijk. Wederom langs controle Y. Opnemen op de
samenkomst achter de 2°¢ afpijling via controle X. Daarna gekeerd
door controle 7. Opnemen op de samenkomst achter controle 7 (denk
aan niet kruisen). U rijdt eerst langs de controles Y en X. Na de X links
de pijl tegengesteld gaan rijden, dan viersprong R, langs controle W en
tenslotte controle G.

U rijdt via een stukje van pijl 16 en controle K.

Een doorpijling. Opnemen op de samenkomst van de doorpijling via
een keerlusje en dezelfde weg terug. Keerlusje is de N674 bij het
pijltje ‘2.8’ (geen controle). Dan via de controles C en E pijl 18 afrijden.

LE

U vergeet pijl 19 toch niet. Dat levert nog de controles L en E op.

Rl S

Route: a-b-c-d-e-f-k. Bij A gekeerd door controle 9. Opnemen op lusje B via i-controle S-d-e-h-c-b. Bij

H gekeerd door controle 1. Nog steeds naar b, maar zo min mogelijk tegengesteld via e-f-j-controle S-

d-c-b. Bij C afpijling. Lusje B niet meer bereikbaar. Opnamepunt wordt nu d richting e. U rijdt via h-e-

f-j-controle S-d. Daarna pijl gewoon afrijden.
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Route: a-b-c-d-e-c-d-g. Bij B een pleintje met buitenom
controle A en iets verder keercontrole 4. Opnamepunt wordt
c richting d via pleintje b weer buitenom (controle A)-f-c.
Voor C gekeerd door controle 6. Laatste stukje pijl nog rijden
en dat is d richting e via zo min mogelijk tegengesteld, dus c-
controle R-e-d-keerlus g-d. Na de pijlpunt voorkennis kwijt.
Voor C weer gekeerd door controle 6. Nu via c-f-b. Bij B
controle 4. Pleintje weer buitenom met controle A-f-controle
R-e-d-g.  *heeft u de A niet, dan is dat 1 fout.
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Route: a-b-c-d-e-f-g. Bij B afgepijld; opnemen bij c richting d via controle Y en h. Bij C wederom
afgepijld. Ophalen bij d richting e. Niet kruisen, dus tegengesteld via c-b-controle Y-h-i-controle X-d;
Weer op pijl en bij E gekeerd door controle 7. Opnemen bij f richting g (denk aan niet kruisen en de
afpijlingen) via e-j-k-a-controle Y-h-i-controle X-d-c-controle W-f. Weer op pijl en tot slot controle G.
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Ik hoop, dat het u gelukt is om de puzzeltjes, welke in deze droogrit zaten, naar uw zin heeft kunnen
oplossen. Het was niet altijd even makkelijk.

De komende september-droogrit heeft hetzelfde reglement en systeem. Als u deze uitleg goed
bestudeert, zou dat bij het oplossen van die rit tot minder fout moeten leiden.

Is er nog iets onduidelijk of heeft u nog bepaalde vragen, bel gerust (078-6195913) of mail

(alexbergijk@hotmail.com).

Alex Bergijk



