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Eindstand
Regel Goed Fout | Toelichting Aantal
Fouten
Start -
Pijl 1 A-C Na de Start”A en voor pijl 1, ” 0
Pijl 2 C Naar pijl 2 via de lager genummerde Pijl1, ”~C. 0
Punt 3- R-R B De kortste route naar Punt 3 is na pijl 2 rechts en terug over 8
Pijl 4 Pijl 2, ”~R. Via B is dus fout.
We komen nu vanuit het noorden over Punt 3 en gaan
rechts weer over Pijl 2 en de punt van Pijl 1 weer langs ®~R
naar Pijl 4. Op pijl 4 staat geen controle.
Punt 5 A De kortste route naar Punt 5 is na Pijl 4 direct links en 5
rechts; Via het schuine weggetje is korter dan langs R~ A.
Vervolgens via Punt 3 naar Pijl 5.
Pijl 6 F-E-D Rond pijl 7 rijden, via ‘Marlese Veld’ om bij de voet van de 1
Pijl 6 te komen. We komen langs de controles, ”F, B~E en
”-D.
Pijl 7 A Na Pijl 6 een keerlus zoeken om bij de voet van Pijl 7 te 6
komen. Die ligt net voor de Start via ”~A, daarna
tegengesteld over Pijl 6 en Pijl 7 meegaand berijden.
Pijl 8 E-H-S-P Drie blokkades om na R~E bij de voet van Pijl 8 te komen: 6
1. We mogen niet over een deel van de pijl;
2. We mogen niet langs een hoger genummerd punt;
3. We mogen niet over het fietspad (rechtsonder Punt 9).
Dan maar via de ‘Oude Twentse Weg’ en onderlangs Pijl 10
via B~H, ®Sen op Pijl 8, B~P.
Pijl 9 P Van Pijl 8 naar Punt 9 is de kortste route na de punt van pijl 2
8 rechts. Dan ligt echter dat fietspad weer in de weg, dus
weer over Pijl 8, B~P en dan vanuit het noorden naar Punt
9.
Pijl 10 G Op Pijl 10, B~G. 1
Pijl 11 K-J Op weg naar Pijl 11 niet over Pijl 12 maar er even omheen, 1
”-K. Op Pijl 11, ”=J.
Pijl 12 T K De kortste route naar Pijl 12 is keren via de lus boven Pijl 6
11, B>T. Via B~K is een te lange route.
Pijl 13 H De voet van pijl 13 kunnen we bereiken door onderlangs te 0
rijden en via de weg door ‘Schuilenburg’ terug, ?H.
Pijl 14 C R-C, niet over hoger genummerde Pijl 27 rijden. 1
Pijl 15 Z-U Om Pijl 15 te bereiken ontwijken we Pijl 16 (net voor de 2
voet kunnen we links) via ~Z, rond pijl 15 via ?~U naar de
voet van pijl 15.
Pijl 16 u Via B~U naar Pijl 16. 0
Pijl 17 z-v We hebben Pijl 16 gereden, dus daar mogen we over terug 7
naar Pijl 17, via wegwijzer links van B~Z. Op Pijl 17 nog ”>V.
Punt18 | W Op de kortste route =~W. 0
Punt 19 - Via weg door ‘Linde’.
Punt 20 Y Op de kortste route ”~Y. Naar Punt 20 via weg door tekst 6
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Pijl 21 Z-Y-B Na Punt 20 moeten we voorkomen dat we Pijl 21 6
tegengesteld rijden. We kiezen voor de keerlus met B~Z en
gaan terug langs Punt 19 en via Y, onder pijl 22 door en
natuurlijk niet via de finish maar langs ?~B. Omdat pijl 21 in
boven de zijweg begint rijden is B~ A fout.
Pijl 22 Z Na Pijl 21 de kortste keerlus zoeken en de punt van Pijl 21 9
tegengesteld rijen naar Pijl 22. De kortste lus loopt via ”~Z.
Via BXis langer en dus fout.
Punt23 | -
Pijl 24 -
Pijl 25 L-C-F Niet over Pijl 26 en Pijl 27 naar de voet van Pijl 24 maar ”~L 1
en B~C. Op Pijl 25, BF.
Pijl 26 F De kortste route naar Pijl 26 loopt weer over Pijl 25 en 2
daarna via Pijl 24, ®F.
Pijl 27 E Boven Pijl 27 en links rond via B~ E. 2
Pijl 28 Na Pijl 27 maken we gebruik van het lusje boven Pijl 27 om 9
te keren en tegengesteld over Pijl 27 naar Pijl 28 te rijden.
Het teken wegafsluiting (streepje over de weg door de
bermen) blokkeert niet. B~E is fout.
Pijl 29 M-L-Q Na Pijl 28 kunnen we niet rechtstreeks naar Pijl 29 door een 4
viaduct. Nu rond Pijl 29 rijden, langs ”~L, over de voet van
Pijl 28 en onder het viaduct door. Op pijl 29, =~Q.
Pijl 30 L-N Nuvia B-L naaren over ®~N. 5
Finish Q We gaan tot slot over Pijl 29 en B~Q naar de Finish.
Totaal fouten 90

Dank aan alle deelnemers. Hopelijk was het een leuke
ervaring. Sjef Huijbregts




