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Goed

Fout

P=pijl

Pijl 1

Al

Gratis de controles A en 1.

A

Zo min mogelijk tegengesteld dus een ommetje langs
controle A.

Zo min mogelijk pijl overslaan, dus eerst vanzelf langs
controle B en dan nogmaals controle B.

Pl..p2en
pijl 2

328
ccC

Gekeerd door controle 3. Pijl ophalen via controle 2.
Boven het weggetje met controle 2 loopt nog een
weggetje. Deze is echter afgepijld en vanzelf langs
controle B. Nu nog tegengesteld over pijl 2 met controle C.
Keerlus benutten en pijl rijden. Weer langs controle C.

P2..p3 en
pijl 3

4DD

Gekeerd door controle 4. Ophalen via controle D.
Opnamepunt afgepijld. Zo min mogelijk pijl overslaan dus
opnamepunt schuift 1 op. Weer langs controle D. Nu groot
deel pijl 3 tegengesteld rijden en meegaand over de punt
van pijl 3 met controle D.

Pijl 4

56H

Gekeerd door controle 5. Kortste route is dan rechts en
weggetje langs spoor benutten en controle 6. Nu nog
tegengesteld over pijl 4 met controle H. Keerlus benutten
en nogmaals controle H.

P4...p5

G8G

Na pijl 4 links langs controle G en via controle 8 richting
voet pijl 5. Zelfde weg terug en wederom controle G.

J K

Dan dwangpijl naar rechts. Zo min mogelijk tegengesteld
dus terug via controle J. Dan nog langs controle K.

Pijl 5

Gratis controle J.

Dan afpijling. Ophalen achter die afpijling via controle M.
Dan pijl afrijden en nogmaals controle M.

P5...p6 en
pijl 6

Gratis langs controle Y. Na die controle 2® weg rechts.
Afgepijld. Dan volgende weg rechts. Ook afgepijld. Nu
moet u wel tegengesteld rijden. De keus is tegengesteld
over de punt van pijl 6 of doorrijden langs controle Y en
dan 1° weg rechts en gelijk weer rechts. Laatste optie is
minder tegengesteld. Dan doorpijling. Keerlus zoeken
(=deel pijl 2) en tegengesteld over de punt van pijl 6 naar
de voet en controle X. Stukje pijl 6 rijden. De 2 afpijlingen
weet u nog, dus nu alleen nog het laatste stukje pijl rijden.
Nu is tegengesteld over de punt van pijl 6 minder
tegengesteld dan de weg rechts na controle Y, want door
de bekende doorpijling is tegengesteld langer geworden.
U komt nogmaals langs controle X.

Pijl 7

4PN

Gekeerd door controle 4. Niet kruisen, maar u kunt nog
steeds op het opnamepunt komen door tegengesteld over
de punt van pijl 7 te rijden met controle P. Dan via
controle N naar opnamepunt en pijl afrijJden. Nogmaals
controle P.




Pijl 8

ZZW

Automatisch controle Z. Dan afpijling dus nogmaals
controle Z. Dan rechtsaf richting opnamepunt en gratis
nog controle W.

Pijl 9

Om bij de voet te komen eerst via controle T.

23S
1S

Dan gekeerd door controle 2. Zo min mogelijk
tegengesteld is via controle 3. U rijdt nu naar opnamepunt
via meegaand pijl 10 en controle S. Daarna gekeerd door
controle 1. Nu alleen nog de punt van pijl 9 berijden, maar
wel meegaand langs controle S.

P9...p10 en
pijl 10

Inmiddels voorkennis kwijt, dus meegaand pijl 9 eruit.
Controle 2. Dan weer controle 3. Dan via controle S naar
de voet en op pijl 10 nogmaals langs controle S.

Pijl 11

Afpijling. Zo min mogelijk pijl overslaan dus oppakken via
een rondje langs controle V. Stukje pijl gereden en weer
een afpijling. U moet nu alleen nog de punt berijden via
weer dat rondje met controle V en langs controle S.

Pijl 12

vVvVvy
sQ

Afpijling. Naar opnamepunt via controle V en 2x
viersprong links. Dan einde weg rechts. Afgepijld. Weer
langs controle V. Weer 2x viersprong links en dan 1e weg
rechts. Ook afgepijld. Weer langs controle V en als laatste
nog langs controle S en controle Q.

P12..p13

Niet te missen weer controle Q.

Pijl 13

Op de pijl controle R.

Pijl 14

4 A
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Gratis controle A. Dan dwangpijl naar links, maar omdat u
toch naar links wil, gebruikt u deze pijl niet en zit dus ook
niet in de voorkennis. Dan doorpijling. Zo min mogelijk pijl
overslaan, dus opnemen op hetzelfde punt maar wel van
de andere kant. Dat kan via controle 4. U komt nu dus van
de andere kant en weer een doorpijling. Nu schuift
opnamepunt 1 op en is bereikbaar via controle A. Nu moet
u wel de dwangpijl naar links opvolgen. U gaat nu einde
weg links en maakt een keerlus met controle R en pijl 13.
Nu tegengesteld terug en de dwangpijl naar links staat nu
aan de andere kant. U rijdt vanzelf de pijl af.

P14..p15

Voorkennis is kwijt. Eerst weer de doorpijling. Dan
controle A en dan via einde weg links zo snel mogelijk naar
pijl 15. Echter dwangpijl naar links. Dan einde weg rechts,
weer rechts, 2x einde weg links en weer zo snel mogelijk
naar pijl 15. U krijgt echter weer de andere doorpijling en
gedwongen punt van pijl 14 tegengesteld.

Pijl 15

43H
EG

Gekeerd door controle 4. Naar opnamepunt via eerst de
doorpijling en controle 3. Niet tegengesteld over de punt
van pijl 15 dus langs controle H. Nu kunt u tegengesteld
over pijl 15 met controle G naar opnamepunt. U kunt ook
langs controle E, dan rechts tegengesteld deel pijl 15,
keerlus benutten en meegaand terug. Dat laatste is veel
minder tegengesteld dan via controle G. Als u de pijl




kruist, doet u het per ongeluk goed. Pijl afrijden en
controle G noteren.

P15..p16

De kortste route loopt via controle 3. De weg naar
controle 3 is deels afgesloten, maar er is nog een opening
waardoor u heen kunt rijden. Niet vergeten langs controle
H te gaan.

Pijl 17

57 6*

Gekeerd door controle 5. Niet tegengesteld is meegaand
over pijl 19. Gekeerd door controle 7. U kunt nu nog via
pijl 16 tegengesteld en meegaand punt pijl 14 en punt pijl
12. Verder kunt u helemaal zonder tegengesteld om het
embleem van de Baronierijders heen rijden. Als beloning
controle 6.

DF

Nu gratis langs controle D. Dan nog een stukje van pijl 17
rijden en controle F.

Pijl 18

9CC

Gekeerd door controle 9. Ophalen via controle C. Pijl
afrijden dus nogmaals controle C.

P18..p19

cs8cC
9D

Zonder tegengesteld eruit is weer langs controle C en dan
einde weg rechts. Helaas dwangpijl naar links. U kunt nu
via controle 8. U hoeft dan alleen de punt van pijl 18
tegengesteld te rijden. Dan weer langs controle C en
tegengesteld over de voet van pijl 18. U benut nu de
keerlus door de kerk en gaat meegaand terug over de voet
en tegengesteld over de punt van pijl 18. Dat is minder
tegengesteld dan via de punt van pijl 17. Als beloning
controle 9. U moet nu wel tegengesteld over de punt van
pijl 17 en dus nog controle D.

Pijl 19

7 5 6*

Gekeerd door controle 7. Meegaand eruit via controle 5.
Dan nog via controle 6.

KQQ

Nu opnemen zonder tegengesteld is via punt pijl 19 en
dan rechts. Weg is echter afgepijld. Nu zo min mogelijk
tegengesteld is via controle K. Dan nog tegengesteld langs
controle Q naar opnamepunt. Vervolgens pijl afrijden en
weer controle Q.

Pijl 20

PRP

Niet kruisen dus via controle P. Dan afpijling. Opnamepunt
schuift op. Nu keerlus zoeken en terug tegengesteld over
de voet van pijl 20 (is minder tegengesteld dan over de
punt van die pijl). Weer niet kruisen dus langs controle R.
Nu naar opnamepunt en pijl afrijden en de controles P en
R noteren.

Pijl 21

TUU
1T

Gratis de controles T en U. Dan dwangpijl naar links. Op
hetzelfde punt opnemen, maar wel van de andere kant.
Zonder tegengesteld is weer langs controle U. Dan einde
weg links (=gedwongen) en gekeerd door controle 1. Nu
weer terug. U kunt tegengesteld langs controle U, maar
ook via de dwangpijl naar links en einde weg rechts. Dat is
heel weinig tegengesteld. Via controle T en meegaand




over de voet van pijl 21 terug naar opnamepunt. Pijl
afrijden en controle J noteren.

P21...Finish

JUT

Keercontrole 1. Zo min mogelijk tegengesteld is weer via
de dwangpijl naar links en einde weg rechts. Dan zonder
controles naar de Finish.

e *ismaximaal 1 fout (dat geldt alleen voor controle 6)

Heeft u nog vragen, bel met 078-6195913 of mail naar alexbergijk@hotmail.com




