
Geachte sportvriend(in) 
 
Het bestuur nodigt u uit tot deelname aan de 

 

20e Brabants Rondje  

die verreden zal worden op 

 
ZATERDAG 3 februari 2024 

 
De aard van de rit is voor de A,-B-klasse:  Pijlen kortste route  
 
De rijtijd bedraagt: 3 uur 
De gemiddelde snelheid is:  A-klasse: 30 km/uur. B-klasse 27 km/uur 
Start eerste equipe: 11.01 uur    
 
Uitzetter:      Sjef Huijbregts 

Controleurs:      Marijke en Co Lutz 

Tekenwerk en uitleg door:    Harry Timmermans 

 
Inschrijving vóór 2 februari 10.00 uur:  via www.baronierijders.nl  
Betaling vooraf NL61RABO 0170601005 Leden equipe 12,50 euro  
Vermeld naam rit en namen equipe Niet-ledenequipe 25,-- euro  
 Gemende equipe 18,75 euro  
 

Startlocatie:   E&R Classics  
       Kleiweg 1 

       5145 NA Waalwijk  
Finishlocatie:      Buurthuis “De Stulp” Admiraalsweg 100 
       5151 MR Drunen 

 Let op: In verband met de ALV, die plaatsvindt na de rit, start vanaf 11.00 uur    

  
ALGEMEEN 

1. Deze rit wordt verreden volgens het Sjabloonreglement van de NRF, versie 4 (januari 2023 zie 
www.nrf-autosport.nl), dit Bijzonder Reglement en alle nog door de organisatie te verstrekken 
aanvullingen en/of wijzigingen;  

2. Door de gemeenten Heusden en Waalwijk is een zogenaamde “Verklaring Van Geen Bezwaar” 
afgegeven voor het houden van de rit; 

3. Je ontvangt de wedstrijdkaarten 5 minuten voor de starttijd; 

   Via een korte aanlooproute (onderdeel van de rijtijd) bereik je de start Tc 1 (gele vlag).   
 Bij de finish TC 2 (gele vlag) wordt de finishtijd in het veld genoteerd.  

 De aflooproute geeft de route aan naar de finish locatie.  

4. Opdrachten van controleurs dienen met voorrang te worden uitgevoerd ook al zijn deze in 

strijd met het reglement;  

5. In alle gevallen waarin dit reglement niet voorziet beslist de wedstrijdleiding (uitzetter in 

overleg met controleurs). 

 

BIJZONDER REGLEMENT 

 

A.  ROUTECONTROLES EN HERSTELOPDRACHTEN EN PIJLEN 

1. Controles en opdrachten zijn conform Sjabloonreglement, artikel 2.4 en 2.5 en onderstaande 
aanvulling:  

http://www.baronierijders.nl/
http://www.nrf-autosport.nl/


- DMP: vanaf het punt waar deze opdracht wordt gegeven, moet de reglementair kortste route 
worden gereden naar de voet van de door het nummer aangegeven pijl. Tot het bereiken van 
de voet van deze pijl worden alle op de kaart voorkomende pijlen tijdelijk als VV beschouwd 
terwijl reeds opgedane voorkennis vervalt tot de voet van de aangegeven pijl is bereikt; 

- VV: de bedoelde pijl moet als niet op de kaart staand worden beschouwd. De eronder 
liggende kaartweg is nu volledig vrij gedurende de rest van de rit.  

2. Een Rc met een cijfer of getal dient te worden beschouwd als een controle met de  
 opdracht HK (Hier Keren);  

3. Indien aan het begin van de weg een routepijl met de punt naar beneden is geplaatst, dan 
mag die weg niet worden ingereden;  

4. Er zijn geen zogenaamde ‘scherprijders’ geplaatst.  
5. Je ontvangt de wedstrijdkaarten 5 minuten voor je starttijd; 

   Via een korte aanlooproute (onderdeel van de rijtijd) bereik je de start Tc 1 (gele vlag).   
 Bij de finish TC 2 (gele vlag) wordt de finishtijd in het veld genoteerd.  

 De aflooproute geeft de route aan naar de finish locatie.     
  

B.  KAARTMATERIAAL 
1. 5 minuten voor de starttijd ontvang je twee bindende kaartfragmenten, schaal 1:40.000, met 

daarop aangegeven een aantal pijlen; De zwart-wit kaarten zijn voorzien van wit/grijze, 
groene en rode wegen (lijnstukken); 

2. De overgang van kaart 1 naar kaart 2 en weer terug van kaart 2 naar kaart 1 is op beide 
kaartfragmenten aangegeven;  

3. Je mag uitsluitend op de aan de beurt zijnde kaart construeren en rijden. 
 
C.  DE CONSTRUCTIE VAN DE ROUTE  
1. Wegen mogen, met uitzondering van pijlen, onbeperkt in beide richtingen bereden worden. 
2. Indien de wegaansluiting van een weg die men wil inrijden aan het begin of aan het eind van 

een weg minder dan 40 meter afwijkt van de wegaansluiting op de kaart dan mag van de 
afwijkende wegaansluiting gebruik worden gemaakt.   

3. Kaartwegen waarvan één of beide bermlijn afwezig zijn, doch die wel zijn gekleurd, worden 
geacht als kaartweg aanwezig te zijn.      

 
D. DE CONSTRUCTIE VAN EEN OMWEG (nieuwe route) 
1. Indien een weg of weggedeelte niet bereden kan of mag worden, dient men vanaf dat punt 

een nieuwe route te maken naar de voet van de aan de beurt zijnde pijl, met inachtneming 
van het gebruik van wegen zoals omschreven onder E. Pijlen kortste route op gekleurde 
wegen; 

2. Bij een het construeren van een nieuwe route gelden dezelfde beperkingen/regels als tijdens 
het construeren van de voorgenomen route.  

 
E. ROUTEOPDRACHT PIJLEN KORTSTE ROUTE OP GEKLEURDE WEGEN 
1. Tussen de Start Tc1 en de Finish Tc2 moet een aaneengesloten route worden gereden, 

waarbij een aantal op de kaart staande pijlen in de nummervolgorde van jouw klasse moet 
worden opgenomen. 

 Door de A-B-klasse moeten van Tc 1 Start tot Tc 2 Finish alle pijlen zonder klasse aanduiding 
en alle pijlen met jouw klasse aanduiding in de route worden opgenomen. 

 Voorbeeld A klasse: Tc 1 – Pijl 1 – Pijl 4 A,B – Pijl 5 – Pijl 6  enz. tot Tc2. 
 Voorbeeld B klasse: Tc 1 – Pijl 1 – Pijl 3B – Pijl 4 A,B - Pijl 5 – Pijl 6 enz. tot Tc 2. 
 Voorbeeld C-klasse: Tc 1 – Pijl 1 – Pijl 2C – Pijl 5 – Pijl 6 enz. tot Tc 2.    
2. Tussen de start Tc1 en de voet van de eerste pijl, tussen de pijlen onderling en tussen de 

laatste pijl en de finish Tc2 dient de kortste route te worden bepaald en gereden met 
onderstaande voorwaarden: 

 
 



- In de eerste plaats moet zoveel mogelijk gebruik worden gemaakt van groene wegen; 
- Als dat niet meer mogelijk is gebruik maken van rode wegen; 
- Als laatste mogelijkheid gebruik maken van wit/grijze wegen; 
- Een langere route via gekleurde wegen prevaleert boven witte wegen. 
 
3. Kruisen en raken van groene, rode en wit/grijze wegen geldt niet als het gebruik van een 

weg.     
4. Onder een pijl wordt geacht een groene weg te liggen; 
5. Bij een tunnel, viaduct of aquaduct wordt de onderliggende weg geacht groen te zijn. 
6. Het is niet toegestaan (dit geldt ook voor pijlen van een andere klasse): 
- Pijlen zijdelings op te rijden; 
- Pijlen zijdelings te verlaten; 
- Pijlen te raken of te kruisen op gelijk niveau; 
- Reeds bereden pijlen nogmaals te berijden; 
- Pijlen eerder te berijden dan ze aan de beurt zijn; 
- Pijlen in tegengestelde richting te berijden. 
 
Samengevat mag je pijlen maar een keer berijden, uitsluitend als ze aan de beurt zijn.  
Pijlen van een andere klasse mag je helemaal niet berijden. 
 
E. DIGITALE REKENKAMER    
Het 20e Brabants Rondje wordt gereden met de Digitale Rekenkamer. Onderweg wordt de route 
gecontroleerd door middel van oranje bordjes met daarop een letter of getal, die je noteert op de 
papieren controlekaart. Na de Ex Aequo controle en na de Finish TC 2 dient de controle kaart 
ingevoerd te worden in de Digitale Rekenkamer.   
        

De uitzetter, de controleurs en het bestuur wensen je 
een prettige, sportieve en succesvolle rit toe.  

 
Graag tot ziens op 3 februari 2024   

 
In geval van een calamiteit tijdens de rit bel Sjef Huijbregts 06 50460979 


